浙江省2004年1月高等教育自学考试

软件工程试题

课程代码：02333

一、单项选择题(在每小题的四个备选答案中选出一个正确答案，并将其号码填在题后的括号内。每小题1分，共20分)

1. 为了克服软件危机，人们提出了用(      )的原理来设计软件，这就是软件工程诞生的基础。

A. 数学            B. 软件学          C. 运筹学          D. 工程学

2. 可行性研究的目标是(      )。

A. 开发项目        B. 项目值得开发否          C. 规划项目          D. 维护项目

3. 分层DFD图是一种比较严格又易于理解的描绘方式，它的顶层图的作用在于(      )。

A. 描绘了系统的实现细节          

B. 表明了被开发系统的范围以及它和周围环境的数据交换关系          

C. 描绘了系统的抽象          

D. 描绘了软件实现的作者和绘制的时间

4. IDEF0主要用来描述(      )。

A. 系统的信息及其联系              B. 系统做什么          

C. 系统模拟的动态模型              D. 系统功能如何实现

5. 软件需求分析应确定的是用户对软件的(      )。

A. 功能需求和非功能需求              B. 性能需求          

C. 非功能需求                        D. 功能需求

6. 划分模块时，一个模块的(      )。

A. 作用范围应在其控制范围之外              B. 作用范围应在其控制范围之内

C. 作用范围与其控制范围互不包容            D. 作用范围与其控制范围不受限制

7. 结构化程序设计思想的核心是要求程序只由顺序、循环和(      )三种结构组成。

A. 选择          B. 单入口          C. 单出口          D. 有规则GOTO

8. 详细设计阶段，一种二维树性结构来描述算法的工具称为(      )。

A. IPO图          B. PAD图          C. PDL          D. 判定树

9. 为了使软件具有清晰结构和良好的风格，下面关于程序设计风格的叙述不可取的有(      )

A. 尽量不要进行浮点数的相等比较              

B. 应当有适量的注释          

C. 尽可能对代码优化              

D. 使用有意义的标识符

10. 验收测试是对软件进行(      )测试。

A. 可靠性          B. 有效性          C. 可维护性          D. 可用性

11. 纠错是由(      )来完成的。

A. 测试者          B. 程序员          C. 用户          D. 系统管理人员

12. (      )这种维护性活动数量较大，占整个维护活动的50%。

A. 校正性维护          B. 适应性维护          

C. 预防性维护          D. 完善性维护

13. 对于一个大型系统，若对设计方案没有把握，可通过(      )来证实设计方案的正确性。

A. 增量构造模型              B. 实验型原型          

C. 探索型原型                D. 演化型原型

14. 状态是对象(      )的抽象。

A. 属性值          B. 方法          C. 功能          D. 行为

15. 对软件复杂性进行度量时，采用代码行度量法，下列说法不正确的是(      )。

A. 每行代码的出错率与源程序行数之间不存在简单的线性关系          

B. 对于少于100行语句的小程序，源代码行数与出错率是线性相关的          

C. 代码行度量法只是一简单的，估计的很粗糙的方法          

D. 随着程序的增大，出错率以线性方式增长

16. 软件项目计划范围内容是对软件项目的综合描述，定义其所要做的工作以及性能限制。下列属于软件项目计划范围内容的有(      )。

A. 硬件资源          B. 成本估算          C. 系统接口          D. 进度安排

17. 在软件工程开发过程中，数据流图、结构图的创建由(      )工作台提供支持。

A. 测试          B. 分析和设计          C. 程序设计          D. 过程设计

18. 动态模型的描述工具是(      )。

A. 对象图          B. 结构图          C. 流程图          D. 状态图

19. 在确定对象的属性中，所有(      )是候选的对象。

A. 名词          B. 动词          C. 词组          D. 修饰性名词词组

20. MTBF是软件可靠性的定量指标，是指(      )。

A. 平均等待时间              B. 平均失效等待时间          

C. 平均间隔时间              D. 平均失效间隔时间

二、填空题(每空2分，共20分)

1. 到目前为止，软件生产的发展大致经历了程序设计时代，__________，软件工程时代。

2. 在系统流程图中，图形符号表示了系统中各个元素之间的__________情况。

3. 结构化分析方法的基本思想是采用__________方法，分析整个系统，有效的控制系统开发的复杂性。

4. 模块独立性概念是模块化、抽象、__________这些软件工程基本原理的直接产物。

5. 结构化程序设计方法提倡的开发人员的组织形式是__________。

6. 用等价类划分法设计一个测试用例时，应使其覆盖__________尚未被覆盖的合理等价类。

7. 软件维护的困难是由于软件需求分析和__________的缺陷。

8. 增量构造模型在编码阶段和测试阶段是按__________方式开发。

9. 类中操作的实现过程叫__________。

10. CASE是一组__________的集合，可以辅助软件开发生命周期各阶段进行软件开发。

三、名词解释(每小题3分，共15分)

1. HIPO图

2. 数据字典

3. 桩模块

4. 消息传递

5. 软件工具

四、简答题(每小题5分，共20分)

1. 简述软件结构设计优化准则。

2. 简述JSP设计步骤。

3. 简述单元测试内容。

4. 简单阐述面向对象的特征。

五、应用题(第1小题8分，第2小题7分，第3小题10分，共25分)

1. 某城市的电话号码由3个部分组成。这3个部分的名称与内容分别是：

地区码：空白或3位数字

前缀：以大于等于‘5’开头的4位数字

后缀：4位数字

要求：用等价分类法设计它的测试用例。

2. 在一个管理信息系统的用户登录管理中，开始状态时，显示主屏。用户提出使用该管理系统的请求，进入登录界面显示状态，提示用户输入用户名和密码，进入核对状态。若用户名称或密码不正确，则取消；若正确， 则进入系统主界面。

要求：用状态图描述该过程。

3. 某学校的领书的工作流程如下：

学生班长填写领书单，经班主任审查后签名，然后班长拿领书单到书库领书。
    书库保管员审查领书单是否有班主任签名，填写是否正确等，不正确的领书单退回给班长；如果填写正确则给予领书并修改库存清单；当某书的库存量低于临界值时，登记需定书信息。每天下班前为采购部门提供一张定书单。

    要求：对以上问题，画出分层数据流图。(顶层，0层，1层)
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