浙江省2005年10月高等教育自学考试

学前游戏论试题

课程代码：00399
一、单项选择题(在每小题的四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案的序号填在题干的括号内。每小题1分，共25分)
1.“恩物”是下列哪一位教育家为幼儿园里做游戏和进行作业设计的玩具和材料?(      )

A.福禄培尔





B.卢梭
C.陶行知






D.陈鹤琴

2.在早期亲子游戏中，父亲往往倾向于与婴儿期孩子玩(      )。

A.练习性游戏





B.规则性游戏
C.嬉戏性游戏





D.教学性游戏

3.学前儿童典型的游戏形式，也是幼儿阶段最常见的游戏是(      )。

A.感觉运动游戏




B.象征性游戏
C.结构游戏





D.规则游戏

4.一般以为，象征性游戏发生的标志是(      )。

A.情景转变





B.以物代物
C.以人代人





D.角色认知

5.婴幼儿反复地拍击盆子里的水，绕着房子四周跑，或反复把某件东西拉过来，再推开，以体验运动过程中的快感，这类游戏属于(      )。

A.感觉运动游戏




B.象征性游戏
C.结构游戏





D.规则游戏

6.预示着练习性游戏在感知运动领域中发展的终结的游戏是(      )。

A.平行游戏





B.联合游戏

C.象征性游戏





D.规则性游戏

7.不用控制和改变儿童，只提供合适的环境，让人内在的自主力量出现，然后自己作出改变，这种治疗方法称为(      )。

A.关系性游戏治疗




B.非指导性游戏治疗

C.分析性游戏治疗




D.发泄性游戏治疗

8.生活预备说的代表人物是(      )。

A.皮亚杰






B.格鲁斯

C.夸美纽斯





D.康德

9.荷兰生物学家拜敦代克的游戏成熟说认为，游戏是(      )。

A.人恢复精力、解除疲劳的需要

B.人的剩余精力的发泄

C.种族的过去活动习惯的延续和再现

D.个体适应环境、寻求自由和解放欲望的表现

10.游戏中儿童扮演的角色往往在现实生活中不存在，常来源于故事、电视等文学作品，此时儿童扮演的角色属于(      )。

A.机能性角色






B.互补性角色

C.想象的或虚幻性角色




D.再现性角色

11.精神分析学派的游戏理论认为，游戏是(      )。

A.个体认知水平的表现形式

B.儿童潜意识中的本能和欲望在活动中的宣泄或补偿

C.对原有知识技能的练习和巩固

D.具有元交际特征

12.关于儿童游戏，正确的说法是(      )。

A.儿童在游戏中反映的是周围生活的翻版

B.游戏中儿童注重的是活动的最终目的

C.游戏是儿童的一种探究行为

D.游戏是儿童自主的、自愿的活动

13.游戏动作可分为探索、象征和嬉戏三种基本类型，划分的依据是(      )。

A.根据游戏动作的不同性质



B.根据游戏的表情

C.根据游戏表演的情景




D.根据游戏探索的结果

14.儿童游戏活动中最引人注目的部分是(      )。

A.表情







B.动作
C.语言







D.探索

15.在一种游戏活动中，不一定出现的游戏性体验是(      )。

A.兴趣性体验






B.自主感体验
C.胜任感体验






D.幽默感

16.儿童游戏所需要的第一个外部条件是(      )。

A.儿童有自由选择的权利与可能
B.活动的方式方法由儿童自行决定

C.活动的难度与儿童的能力相匹配
D.儿童不寻求或不担忧游戏以外的奖惩

17.游戏活动在动机系统上的特征是(      )。

A.外部动机






B.间接动机
C.内部动机






D.外部控制

18.儿童在游戏中获得了成功的喜悦，体验到克服困难的快乐并建立起对自己的信心。这种现象表明游戏可以满足儿童(      )。

A.认识发展的需要





B.社会性发展的需要

C.生理发展的需要





D.自我表现、自我肯定的需要

19.在合作性游戏中，主导动机是(      )。

A.活动性动机






B.探究性动机
C.成就性动机






D.亲合性动机

20.皮亚杰认为儿童在游戏中通过对游戏材料的操作获得两类知识经验，并称之为(      )。

A.物理知识和数理逻辑知识


B.物理知识和社会知识

C.数理逻辑知识和语言知识


D.运算知识和语言知识

21.关于专门化玩具(模拟实物且造型逼真的玩具)，正确的说法是(      )。

A.功能不确定，可以使游戏内容(主题和情节)丰富多彩

B.有助于儿童体验创造的乐趣

C.有助于儿童模仿成人的活动

D.教育功能优于非专门化玩具

22.在很大程度上，儿童对某类玩具喜好的倾向性，反映着儿童(      )。

A.个体差异





B.个体差异以及儿童游戏发展的程度

C.选择玩具的偶然性



D.游戏中的社会性品质

23.学前儿童根据自己的意愿，以模仿和想象，借助真实或替代的材料，通过扮演角色，用语言、动作、表情等，创造性地再现社会生活的游戏称为(      )。

A.创造性游戏





B.角色游戏
C.表演游戏





D.结构游戏

24.形象玩具又称(      )。

A.主题玩具





B.操作性玩具
C.替代性玩具





D.非专门性玩具

25.在游戏的表现方式上，体现婴儿期游戏主要特征的是(      )。

A.有规则游戏





B.象征性游戏
C.结构性游戏





D.及物游戏

二、名词解释(每小题4分，共16分)
26.蒙台梭利教具

27.角色意识

28.学前儿童游戏评价

29.有规则游戏

三、简答题(每小题6分，共24分)
30.表演游戏的指导要点有哪些?

31.简述游戏对学前儿童社会性发展的作用。

32.简述游戏中的自由特征与约束特征的辩证关系。

33.简述选择和提供玩具和游戏材料的要求。

四、论述题(每小题12分，共24分)
34.通过与皮亚杰游戏理论的比较，说明社会文化历史学派游戏理论的显著特点及其对我国当前学前教育的启示。

35.结合实际，谈谈幼儿教师在游戏的现场指导中如何准确把握师幼互动的节奏?
五、案例分析题(11分)
36.
以“我的家真美丽”为主题的游戏中，教师先引导小朋友们谈自己家附近的各种游乐场、商店、超市等设施，同时在建筑区里投放了大家一同制作的各式屋顶、招牌、数字牌、秋千、滑梯、果树、草坪等材料，然后，教师在建筑区建了一幢孤零零的住宅楼，引导小朋友美化这里的周围环境。小朋友情绪高涨，思维活跃，他们搭建出各种高大漂亮的住宅楼，还贴上了楼号，装上了漂亮新颖的“窗户”、“门”，在住宅楼的附近搭建出幼儿园、医院、超市、公园、停车场等建筑。通过给这些建筑物挂招牌，小朋友们还认识了许多字，培养了小朋友们认识汉字的兴趣。在活动中，教师还注意引导小朋友们怎样美化环境，小朋友们结合自己的生活经验，在“小区”里种上各种绿树、鲜花，在“楼房”周围铺上绿油油草坪，摆上路灯、亭子、长椅、垃圾筒等公众设施。在老师的不断启发引导下，小朋友们搭建的小区环境新颖漂亮、别具一格，充分显示出小朋友们的独特创造力。

请结合学前儿童游戏教育实施基本原则的有关理论，分析这个活动组织与实施中的合理之处。
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