浙江省2006年4月高等教育自学考试

教学设计试题

课程代码：00431

一、填空题(本大题共10小题，每空1分，共20分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

1．教学系统设计是指运用系统方法，将学习理论与教学理论的原理转换成对教学资料、教学活动、________和评价的具体计划的________。

2．加涅将学习结果分为五种类型：言语信息、智慧技能、________、动作技能和________。

3．学习需要分析的基本步骤为：规划、________、________和写出分析报告。

4．布卢姆将认知学习领域的目标分为识记、领会、运用、________、________和评价。

5．先行组织者教学策略是奥苏贝尔的意义学习理论的一个重要组成部分。其教学过程主要由三个阶段组成：________、呈现学习任务和材料、________。

6．个体把外界刺激所提供的信息整合到自己原有认知结构内的过程称之为________，个体的认知结构因外部刺激的影响而发生改变的过程称之为________。

7．随机进入教学策略的步骤主要包括________、随机进入学习和________。

8．巴班斯基的最优化理论中的“最优化”是指要从实际情况的具体条件出发，确定效果和时耗的双重质量标准，选定最佳________，按照实施中的反馈信息及时调整________，以期达到最大效益。

9．根据电视教材在教学活动中的作用和功能不同，可以将电视教材分为课堂讲授片、________、教学资料片、________等类型。

10．教学情境的创设是指创设有利于学生对所学内容的________进行理解的情境，是________中的一个重要环节。

二、单项选择题(本大题共15小题，每小题1分，共15分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无分。
11．教学论与教学系统设计之间的关系是（      ）

A．研究对象相同，性质一样

B．完全不相关的两个学科

C．教学论涵盖教学系统设计

D．教学论与教学系统设计既相关但又有区别

12．成分显示理论(CDT)的提出者是（      ）

A．梅瑞尔









B．加涅

C．史密斯









D．雷根

13．ID2的代表性模式是（      ）

A．瑞格卢斯模式








B．梅瑞尔模式

C．加涅模式









D．史密斯—雷根模式

14．教学设计的学科性质，可被认为是（      ）

A．理论学科









B．基础研究

C．应用性很强的桥梁性学科





D．尚未形成学科

15．儿童能推演：如果A>B,B>C,则A>C，这个认知发展阶段属于（      ）

A．具体运算阶段








B．形式运算阶段

C．前运算阶段








D．感知运动阶段

16．学习者的起点水平是指学习者原来所具有的（      ）

A．知识与技能








B．方法

C．知识、技能、态度







D．知识、技能、方法、态度

17．学习动机和人类学习之间的关系是（      ）

A．无关


B．动机影响学习

C．学习影响动机

D．动机与学习是相辅相成的，并非单向的影响

18．“写出词语并解释含义”，在布卢姆的目标理论中应属于（      ）

A．认知学习领域

B．动作技能学习领域

C．情感学习领域


D．无法归入上述的任一个目标领域

19．用“建构主义的发展”和“建构主义的特点”模型来阐明建构主义对教学设计的影响的学者是（      ）

A．维果斯基









B．乔纳森

C．布鲁纳









D．皮亚杰

20．西方学者将“最近发展区”的概念用于教学时，提出教师应该完成的三项任务是（      ）

A．学习者分析、学习活动的选择、提供教学支持

B．学习者分析、教学策略的制定、提供教学支持

C．评估、教学策略的制定、提供教学支持

D．评估、学习活动的选择、提供教学支持

21．以学为主的教学设计的核心内容之一是（      ）

A．协作学习的设计






B．信息资源的设计

C．自主学习策略的设计





D．情境创设

22．在当前的基础教育课程改革中，认为研究性学习是（      ）

A．一种教学模式







B．一种学习策略

C．一种教学组织形式






D．一种学习方式

23．建构主义学习理论认为，学习环境必须具备的基本要素是（      ）

A．情境创设、自主学习、信息资源提供

B．情境创设、协商会话、独立探索

C．情境创设、独立探索、信息资源提供

D．情境创设、协商会话、信息资源提供

24．在网络环境中，逐步逼近法是用来确定学习者的（      ）

A．知识基础








B．认知能力

C．学习方式








D．态度起点

25．根据已学过概念的难易程度对问题进行仔细划分，并将它们按由易到难的程度线性排列的方法是（      ）

A．分类测定法







B．二叉树探索法

C．层级分析法







D．归类分析法

三、多项选择题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选、少选或未选均无分。
26．教学系统设计的应用范围为（          ）

A．只适用于课堂教学






B．学校教育、社会教育

C．职业教育、培训领域





D．除了军事训练以外的培训领域

E．只是教学活动

27．以学为主的教学设计研究中容易出现的倾向有（          ）

A．忽视自主学习的设计





B．忽视教师的指导作用

C．忽视学习环境的设计





D．忽视“意义建构”这个中心

E．忽视教学过程的控制与优化

28．对于学习者的学习而言，网络环境（          ）

A．适宜任何类型学习风格的学习

B．不受时空、地域的限制

C．能为学习者提供符合思维与记忆特点的信息库

D．尤其适合探究学习和合作学习

E．为学习者实现探究学习创造了有利条件

29．多媒体软件的教学设计应完成的基本工作有（          ）

A．教学目标与教学内容的确定




B．教学媒体的选择

C．知识结构的设计






D．诊断评价的设计

E．软件结构的设计

30．在多媒体教学设计中，设计协作学习应遵循的原则有（          ）

A．要建立起协商群体






B．事先确定分组策略

C．每组的组员不能超过5人




D．教师提出的问题应具有可争论性

E．学习过程可控，讲究学习效率

四、简答题(本大题共4小题，每小题4分，共16分)

31．教学系统可以区分为哪四个层次?

32．说出以教为主的教学系统设计模式。

33．以学为主的教学设计评价的特点体现在哪些方面?

34．双主模式的教学设计流程有哪些特点?

五、名词解释(本大题共5小题，每小题3分，共15分)

35．教学系统

36．学习风格

37．学习需要分析

38．支架式教学策略

39．网络课程

六、论述题(本大题共2小题，每小题12分，共24分)

40．结合基础教育学科教学的实例，应用一种内容分析方法对教学内容进行分析。

41．结合特定学科，阐述电视教材教学设计的一般过程。
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