浙江省2006年7月高等教育自学考试

教学设计试题

课程代码：00431

一、填空题(本大题共10小题，每小题2分，共20分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

1.教学系统包含了教师、学生、_____________和_____________等四个最基本的构成性要素。

2.细化理论的基本内容可用“一二四七”概括。即：一个目标、_____________、四个环节、_____________。

3.奥苏贝尔认为学习者三个主要的认知结构变量为：认知结构的“可利用性”，认知结构的_____________和认知结构的_____________。

4.教学内容组织编排理论中，较有影响的观点是：布鲁纳提出的螺旋式编排教学内容的主张，加涅提出的_____________，奥苏贝尔提出的渐进分化和综合贯通的原则，梅里尔等人提出的_____________。

5.教学媒体选择的基本原则有：目标控制原则、_____________和_____________。

6.以学为主的教学设计分别从_____________、_____________和实现自我反馈三个方面体现以学生为中心。

7.学习环境是_____________和_____________的一种动态的组合。

8.模拟实验型多媒体教学软件借助_____________，提供可更改参数的指标项，当学生输入不同的参数时，能随时_____________对象的状态和特征，供学生进行模拟实验或探究学习。

9.网络课程是通过网络表现的某门学科的_____________及实施的_____________的总和。

10.支架式教学中，自主学习的设计要围绕事先确定的_____________，建立一个概念框架，框架的建立应遵循维果斯基的_____________理论。

二、单项选择题(本大题共15小题，每小题1分，共15分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无分。

1.教学设计的理论基础一般认为是（　　　）

A.教学理论、媒体理论、系统理论和设计理论

B.教学理论、学习理论、传播理论和系统理论

C.教学理论、系统理论和设计理论

D.课程理论、教学理论、学习理论、系统理论和设计理论

2.20世纪70年代后出现了自组织理论等，这些理论对于教学设计的作用（　　　）

A.没有作用
B.将推翻教学设计的原有理论

C.否定了教学设计
D.为教学设计的发展提供了新的理论

3.对加涅的五种学习结果类型和九个教学事件的认识是（　　　）

A.同一问题的不同表述
B.两者构成了加涅的教学模式系列

C.是完全不相关的两个问题
D.是一种心理学理论，与教学设计无关

4.ID1的代表性模式是（　　　）

A.肯普模式
B.加涅模式

C.狄克——凯瑞模式
D.斯金纳模式

5.分析学习者学习风格的目的是（　　　）

A.发现有利于学习的学习风格

B.纠正学习者的不良学习风格

C.有利于形成教师的教学风格

D.为学习者提供适合其学习风格特点的教学

6.确定教学方法最重要的因素是（　　　）

A.教学目标
B.学科特点

C.教师特点
D.教学技术

7.教学媒体在教学中使用时，选择媒体（　　　）

A.只要先进就行
B.选择功能多的

C.越便宜越好
D.按一定的原则、遵从一定的程序选择

8.课堂讨论是一种常见的协作式教学策略，运用这种策略时，讨论问题的提出者是（　　　）

A.教师
B.学生

C.教师和学生
D.教科书

9.提供操作实例是下列哪种类型的建模中最常用的一种方法？（　　　）

A.隐性的行为建模
B.隐性的认知过程建模

C.显性的行为建模
D.显性的认知过程建模

10.关于档案袋评价的理解，下列正确的是（　　　）

A.一种结果性的评价
B.一种过程性的评价

C.一种定量的评价
D.一种纯粹的外部评价

11.电视教材具有不同的结构，依据空间变化将各个“板块”进行组合的结构是（　　　）

A.纵向结构
B.横向结构

C.并列结构
D.综合结构

12.下列电视教材的素材资料中，不属于录像资料的是（　　　）

A.原有的课堂教学实况录像
B.各种教学专题节目

C.卫星电视节目
D.旧的电影片断

13.多媒体教学软件的系统结构实质上是（　　　）

A.多媒体信息的组织结构
B.多媒体信息的内容结构

C.多媒体信息的排列方式
D.多媒体信息的呈现方式

14.编写文字脚本时，文字脚本的顺序是由下列哪个因素决定的？（　　　）

A.教学内容的先后顺序
B.教学策略的类型

C.教学过程的先后顺序
D.拍摄的先后顺序

15.在教材内容和学生求知心理之间制造一种“不协调”，把学生引入特定情境的过程是（　　　）

A.创设真实情境
B.创设合作学习情境

C.模拟真实情境
D.创设问题情境

三、多项选择题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选、少选或未选均无分。

1.教学系统设计过程应是（　　　　　）

A.一次设计成功的过程
B.不断循环的过程

C.不是线性的过程
D.随机的过程

E.应是线性的过程

2.布卢姆的教学目标分类理论中将教学活动所要实现的整体目标分成三大领域，包括（　　　　　）

A.智慧技能
B.认知学习

C.动作技能
D.情感学习

E.人际交往

3.以学为主的教学设计认为（　　　　　）

A.教学目标可有可无

B.意义建构是整个学习过程的最终目的

C.教学目标限制了学生的意义建构

D.要在教学目标分析的基础上选择适宜意义建构的主题

E.必须通过意义建构达成教学目标

4.对于研究性学习的理解，下列正确的是（　　　　　）

A.研究专题只能是未知的知识领域

B.注重学生对学习的感受和体验

C.强调学习的自主性

D.强调学习的开放性

E.是一种纯学术性的研究活动

5.网络课程设计应遵循的原则是（　　　　　）

A.智能化
B.个性化

C.合作化
D.多媒体化

E.超文本化

四、简答题(本大题共4小题，每小题4分，共16分)

1.教学系统设计有哪些特征？

2.列举教学内容分析方法。

3.列举计算机支持协作学习的主要形式。

4.阐明多媒体教学软件的教学特点。

五、名词解释(本大题共5小题，每小题3分，共15分)

1.系统方法

2.焦虑

3.教学媒体

4.协同

5.电视教材

六、论述题(本大题共2小题，每小题12分，共24分)

1.阐述成人学习者特征分析。

2.论述网络课程脚本的“主导—主体”教学设计流程，并阐述其与“主导—主体”教学设计流程的不同之处。
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