浙江省2007年4月高等教育自学考试

教学设计试题

课程代码：00431
一、填空题(本大题共10小题，每小题2分，共20分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。

1.进行学习者分析，目的是为了了解学生的________和________，以便为后续的教学系统设计步骤提供依据。

2.分析学习需要的基本方法有________需要分析法和________需要分析法，两者的主要区别在于目标参照系的不同。

3.分析教学内容的工作以总的教学目标为基础，旨在规定教学内容的________和揭示教学内容________，以保证达到教学最优化的内容效度。

4.网络课程和各类电子教材的评价指标中的媒体指标有：________、整体设计水平、________。

5.美国著名教育心理学家奥苏贝尔将学习按照其效果划分为________与________两种类型。

6.电视教材是根据________的规定，采用电视图像和声音表达________的一种形声教材。

7.网络课程包括两个组成部分：按一定的教学目标、教学策略组织起来的________和________。

8.示范——模仿教学策略主要有以下几个步骤：1）动作定向；2）________；3）自主练习；4）________。

9.多媒体教学软件的设计主要包括教学设计和软件的系统设计，所以分别用________和________两种形式进行描述。

10.教学材料的评价有________、科学性、技术性、艺术性和________五项指标。

二、单项选择题(本大题共15小题，每小题1分，共15分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无分。

1.“一所学校或一门新专业的课程设置”属于(      )

A．以“系统”为中心的教学设计
B.以“课堂”为中心的教学设计

C.以“学习”为中心的教学设计
D.以“产品”为中心的教学设计

2.奥苏贝尔将一个人为了保持长者（如家长、教师等等）的赞许或认可而表现出来的把工作做好的一种需要称为：(      )

A.认知内驱力
B.自我提高内驱力

C.附属内驱力
D.需要内驱力

3.将教学目标要求的心理操作过程揭示出来的一种内容分析方法称为(      )

A．归类分析法
B.层级分析法

C.图解分析法
D.信息加工分析法

4.由创设情境、确定问题、自主学习三个步骤组成的教学策略是(      )

A.抛锚式教学策略
B.随机进入教学策略

C.支架式教学策略
D.启发式教学策略

5.“有意义接受学习”理论的提出者是(      )

A.加涅
B.奥苏贝尔

C.布卢姆
D.皮亚杰

6.“学习文件夹”是(      )

A.一种评价方法
B.在计算机中存放学习材料的文件夹

C．在计算机中存放教案的文件夹
D.一种学习方法

7.在课堂教学环境中，作用于学生而引起积极学习情感反应的教学过程称为：(      )

A.学习动机
B.学习环境

C.教学情境
D.教学策略

8.以下具有“超文本结构组织信息、友好交互环境”教学特点的是：(      )

A.印刷教材
B.电视教材

C.幻灯投影教材
D.多媒体教学软件

9.网络课程和各类电子教材的评价指标体系中软件指标不包括：(      )

A．软件运行水平
B.软件编写难度

C.辅助功能水平
D.软件操作水平

10.将教学评价的基准建立在被评价对象的群体或集合之外，把群体中每一成员的某种指标逐一与基准进行对照，从而判断其优劣的教学评价称为(      )

A.相对评价
B.绝对评价

C.自身评价
D.形成性评价

11.教师通过口头语言，辅以板书、挂图、幻灯、投影或其他媒体向学生传授言语信息的教学方法称为(      )

A.演示法
B.讨论法

C.讲授法
D.示范模仿法

12.能理解和使用初级概念的阶段是(      )

A.感知运动阶段
B.前运算阶段

C.具体运算阶段
D.形式运算阶段

13.“将知识分解，找出各部分之间的联系”，在布卢姆关于认知学习领域目标分类中，属于(      )

A．知道
B.领会

C.应用
D.分析

14.教学目标编写的ABCD模式中，B指的是(      )

A．教学对象
B.教学标准

C.教学条件
D.教学行为

15.有关“研究性学习”错误的说法是(      )

A.研究性学习注重学习的实践性

B.研究性学习强调学习的自主性

C.研究性学习不注重对学生进行纯学术性的书本知识的传授

D.研究性学习只重视学生学习的结果，不注重学生研究的过程

三、多项选择题(本大题共5小题，每小题2分，共10分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选、少选或未选均无分。
1.加涅将认知类学习结果分为(          )

A.动作技能
B.智力技能

C.认知策略
D.态度

E.言语信息

2.教学媒体选择的常用方法有：(          )

A.算法式
B.矩阵式

C.信息加工分析法
D.外部参照分析法

E.流程图

3.掌握学习教学策略的教学过程主要由以下几个阶段组成(          )

A.创设情境
B.自主教学

C.学生定向
D.学习方法指导

E.实施教学

4.常用的协作式教学策略有：(          )

A.支架式教学策略
B.课堂讨论

C.角色扮演
D.竞争式教学策略

E.协同式教学策略

5.在建构主义学习环境中的问题需要包括以下整合的成分(          )

A.问题的价值
B.问题的表征或模拟

C.问题的操纵空间
D.问题的难易程度

E.问题背景

四、简答题(本大题共4小题，每小题4分，共16分)

1.简述教学目标的功能。

2.简述教学内容组织编排遵循的原则。

3.列举计算机支持协作学习（CSCL）的几种主要形式。

4.完整的网络课程应由哪几个系统构成？

五、名词解释(本大题共5小题，每小题3分，共15分)

1.学习者的起点水平

2.教学内容

3.学习风格

4.多媒体教学软件

5.教学系统

六、论述题(本大题共2小题，每小题12分，共24分)

1.请阐述开发网络课程的目的意义及设计原则。

2.请阐述以学为主的教学设计评价的特点。
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