浙江省2009年7月高等教育自学考试
视听语言试题

课程代码：07189
一、填空题(本大题共10小题，每小题1分，共10分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。
1．有严谨的故事结构，明确的主人公，明确的时空关系以及明确的因果关系，一定模式的开头、情节的展开、起伏、高潮以及较为明确的结局的动画片被称为______。
2．在一部影片中，______镜头所占的比例较大，因而处理得是否得当，关系到影片造型的成败。

3．在处理群众场面时可产生壮观宏伟的气势的拍摄角度被称为______角度。

4．焦距越______，视角越宽阔。所以广角镜头能够在较近的距离，拍摄比较大的范围。

5．场景中两个或两个以上的人物之间的关系轴线是以他们相互______的走向为基础的。

6．轴线是在镜头的切换中______的界线。

7．三角形摄影机布局原理基本规则，就是选择______的一侧并保持在那一侧。

8．场面调度的目的不是让演员或者______随心所欲地移动，而是把剧情的涵义和情感内容传达给观众，赋予剧情以美学形式。

9．拼剪是用拼接来补救______。

10．声音的距离感指人耳对______的感觉。它主要取决于直达声和反射声的比例，以及音量的大小。

二、名词解释(本大题共5小题，每小题4分，共20分)
1．叙事动画片

2．背景设定

3．主观视角

4．运动轴线

5．演员调度

三、简答题(本大题共5小题，每小题6分，共30分)
1．视听语言的特性有哪些？

2．总角度的形成和确定要受哪些条件的制约?

3．在同一轴线上分切运动有哪几种代表性的方法？

4．现代电影艺术创作过程包含哪三个不同特点的阶段？

5．剪辑创作涉及到镜头之间的空间关系时，通常有哪几种情况？

四、论述题(本大题共2小题，每小题20分，共40分)
1．结合自己看过的一部三维动画片，简述三维动画镜头形成的过程。

2．结合课本中具体的实例，说明纵深场面调度和镜头焦距的关系。
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