浙江省2011年7月高等教育自学考试
视听语言试题
课程代码：07189
一、单项选择题(本大题共5小题，每小题1分，共5分)
在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无分。
1.下述哪一项是将文字转换为可视画面的第一步？其中包括人物的移动、镜头的移动、视角的转换等，并配上相关文字阐释。(      )
A.分镜头	B.原画
C.背景设定	D.画面设计
2.下述哪一类摄影是电影区别于其他造型艺术的独特表现手段，是视听语言的独特表达方式，也是电影作为一门独立艺术的重要标志之一？(      )
A.旋转	B.固定
C.静止	D.运动
3.在运用镜头的不同摄法的时候，最重要的原则是(      )
A.在摄影机机身和机位不变的条件下进行拍摄
B.要努力把各种不同的摄法同内容结合起来
Ｃ.可以更换被摄对象和景别，而不能更换场景
D.镜头要大致采用运动和静止两种摄影方法
４.下述哪一个概念是苏联导演爱森斯坦、普多夫金和亚历山大洛夫三人于1928年在《未来的有声影片》（创作宣言）一文中首次提出的？(      )
Ａ.音画对立	B.音画对位
Ｃ.镜头	D.音画并行
５.下述哪一类场面调度可以在一个镜头内产生不同的景别？(      )
A.对比性	B.重复性
Ｃ.纵深	D.平面
二、填空题(本大题共15小题，每小题1分，共15分)
请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。
6.电影中使用关系轴线最多、最复杂的情况通常都发生在__________中。在此情况下可以利用“头部原理”。
7.镜头场面调度主要依靠__________和运动。
8.有严谨的故事结构，明确的主人公，明确的时空关系以及明确的因果关系，一定模式的开头、情节的展开、起伏、高潮以及较为明确的结局。这指的是__________动画片。
9.第一部动画片产生在电影之__________，是埃米尔·雷诺绘制的。
10.焦距越长，所获得的影像范围越小，视角越小，所以__________镜头经常用于拍摄近景和特写。
11.所谓关系轴线，其实是彼此交流的视线连接线，因此身体的位置不是问题，关键在于他们的头部和__________。
12.绘画形象通过连续动作可产生活动效果的所有画稿（包括原画）的总称为__________。
13.景别越大，环境因素越多。景别越小，__________因素越多。
14.摄影机镜头视轴偏向视平线下方的拍摄方式是__________角度。它在处理群众场面时可以产生壮观宏伟的气势。
15.把摄影机当成一个演员的眼睛，将__________和人物的眼睛的位置统一起来，这就是主观视角。
16.运动摄影会产生__________，就是利用对象运动或摄影机运动造成空间感的现象，是电影造型表现三度空间的一种形式。
17.1896年法国摄影师狄克逊首创了“__________”手法。
18.广角镜头具有较__________的景深。
19.在同一场景中拍摄相连镜头时，为了保证被摄对象在画面空间中的正确位置和方向的统一，摄影角度的处理要遵守轴线规则。即在轴线一侧__________之内设置摄影角度。
20.现代电影艺术创作过程包含三个阶段：第一阶段是剧本创作阶段，第二阶段是导演拍摄阶段，第三阶段是__________。
三、名词解释(本大题共5小题，每小题4分，共20分)
21.视听语言
22.齐轴镜头
23.景深
24.特写转场剪辑
25.动作错觉法
四、简答题(本大题共6小题，每小题5分，共30分)
26.剪辑工作具体包含哪些内容？
27.双人对话场面的典型机位有哪些？
28.把一个联贯动作的两个不同片段组接在一起，要遵守哪些具体的基本规则？
29.简述电视动画片的一般特点。
30.什么是跃轴？常用哪些跃轴方法？
31.采用哪些方式可以实现运动轴线的灵活运用？
五、论述题(本大题共2小题，每小题15分，共30分)
32.结合教材中具体的电影片段，分析声音的主观运用主要作用是什么？
33.结合教材中具体的电影片段，分析特写镜头的应用效果。
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