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浙江省 2020 年 10 月高等教育自学考试

视听语言试题
课程代码:07189

摇 摇 1. 请考生按规定用笔将所有试题的答案写在答题纸上。

摇 摇 2. 答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔填写

在答题纸规定的位置上。

一、填空题:本大题共 10 小题,每空 2 分,共 30 分。

1. 视听语言是一种信息沟通中的符号编码系统。 它利用摇 摇 摇 和摇 摇 摇 发出信息,但信息的接受

者却不能同时反馈,无法直接双向交流。

2. 利用动画手段讲述一个完整的故事是从摇 摇 摇 开始的,他是第一个注意到动画艺术潜能的艺术

家。

3. 在电影中,有一个非常明显的现象,镜头越接近被摄主体,场景越摇 摇 摇 ,而越摇 摇 摇 被摄主体,

场景越宽。

4. 视听语言要遵守的最重要的规则之一是选择关系线的一侧并保持在那一侧,这也是摇 摇 摇 摄影

机布局原理的基本规则。

5. 景别可具体划分为摇 摇 摇 、全景、中景、摇 摇 摇 、大特写五种。

6. 轴线包括摇 摇 摇 和摇 摇 摇 。

7. 在电影中,声音不仅是简单地解释画面,它还可以成为摇 摇 摇 元素。

8. 目的不是让演员或者摄影机随心所欲地移动,而是把剧情的涵义和情感内容传达给观众,赋予

剧情以美学形式的是摇 摇 摇 。

9. 从特定的艺术目的出发,在同一时间内让声音与画面作不同侧面的表现,两者形成对位的关系,

叫摇 摇 摇 。

10. 镜头场面调度主要依靠摇 摇 摇 和摇 摇 摇 。

二、论述分析题:本大题共 1 小题,文字分析 40 分,案例分析 30 分,共 70 分。

11. 剪辑是影片制作过程中一项必不可少的工作,也是影片艺术创作过程中最后的一次再创作。 剪

辑的内容有多方面,注入镜头的组接,改动结构以及剪辑音响效果等,每一方面的内容都有一定

的剪辑技巧。

请从剪辑技巧角度分析一部最吸引你的影片或者片段。

要求:(1)可根据个人喜好选择其中一个角度(镜头组接技巧、动作剪辑技巧、场景转换技巧等)

进行分析。

(2)要理论分析与案例分析兼之。
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