全国2003年10月高等教育自学考试

软件开发工具试题

课程代码：03173

一、单项选择题(在每小题的四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案的序号填在题干的括号内。每小题1分，共10分)

1.集成化的软件工具常被称为(      )

A.程序包                          B.函数集合

C.过程集合                        D.软件工作环境

2.属于软件开发工具的是(      )

A.操作系统                          B.编译系统

C.汇编程序                          D.报表生成器

3.属于软件开发工具提供的功能是(      )

A.存储管理                          B.文件管理

C.设备管理                          D.软件项目管理

4.模块的功能在逻辑上应尽可能地单一化，明确化，这称为模块的(      )

A.完整性                          B.凝聚性

C.可靠性                          D.结构化

5.下面的概念模式，哪个是描述静态数据结构的?(      )

A.时序网络                          B.计算机模拟模型

C.实体关系图                        D.数学与逻辑模型

6.逻辑设计阶段的各种调查材料和由此生成的各种文档，应当存入(      )

A.文件系统                          B.数据仓库

C.数据库                            D.信息库

7.完成系统逻辑模型的开发阶段是(      )

A.需求分析                          B.分析设计

C.编码                              D.测试维护

8.下列功能中，不属于项目管理的是(      )

A.生成程序代码                          B.资源状况

C.人员情况                              D.变更情况

9.需要有跨生命周期的信息管理功能的模块是(      )

A.总控                              B.信息库和信息库管理

C.代码生成                          D.项目管理和版本管理

10.对软件系统进行审计(Audit)的基础是(      )

A.功能完善的软件                              B.日常记录的信息

C.方便灵活的用户界面                          D.良好的计算机系统

二、多项选择题(在每小题的五个备选答案中，选出二至五个正确的答案，并将正确答案的序号分别填在题干的括号内，多选、少选、错选均不得分。每小题2分，共20分)

11.项目管理包括(      )

A.进度管理                          B.用户管理

C.费用管理                          D.质量管理

E.设备管理

12.软件和软件开发过程的实质是知识的(      )

A.表述作用                          B.提炼作用

C.传播作用                          D.固化使用

E.决策作用

13.结构化程序的基本模块是(      )

A.数据定义                          B.处理单元

C.用户界面                          D.循环机制

E.二分决策机制

14.在项目管理中，通常采用的方法有(      )

A.工程计划网络方法                          B.资源平衡方法

C.棒状图方法                                D.最佳路径方法

E.检查点方法

15.下述功能中，属于信息库管理功能的是(      )

A.代码生成                            B.使用查询

C.一致性维护                          D.系统状况

E.录入更新

16.人机界面和总控模块是软件开发工具的(      )

A.信息入口                          B.信息分析

C.信息管理                          D.调度中心

E.程序代码产生点

17.在下列特点中，属于00方法的是(      )

A.封装                            B.抽象

C.多态性                          D.稳定性

E.继承性

18.在OMT方法中使用的模型包括(      )

A.对象模型                          B.静态模型

C.动态模型                          D.结构模型

E.功能模型

19.软件开发的逻辑模型包括(      )

A.环境模型                              B.数据模型

C.系统结构模型                          D.程序结构模型

E.信息流通模型

20.下列各项中，属于PowerBuilder的功能特色的是(      )

A.解决多个数据库连接                    B.进行参照完整性管理

C.进行事务管理                          D.进行版本管理

E.进行更新管理

三、填空题（每空1分，共20分）

21.软件开发工具应当具有足够的_____________，即在各种各样干扰下仍能保持正常工作，而不丢失信息。

22.大型软件开发涉及_____________、_____________、程序员和计算机四种角色。

23.模块之间应尽量避免_____________耦合，而应尽量采用_____________耦合。

24.时序网络主要描述系统_____________及其_____________。

25.软件开发工具在技术上的三个要点是面向用户、保证信息准确传递和系统的_____________。

26.存放软件开发过程全部的有用信息的是_____________。

27.软件开发工具的两种主要输出是代码生成和_____________。

28.软件开发工具的基本功能之一是提供描述软件状况及其开发过程的_____________，以协助软件开发工作。

29.信息库(Repository)是软件开发工具中专用的_____________。

30.框图描述的是程序执行的_____________过程。

31.已经提出的软件构件的标准有_____________、_____________。

32.软件开发方法上，先后提出了_____________，软件工程方法，面向对象的方法，即插即用的程序设计方法，_____________等。

33.按工作阶段划分，软件开发工具可分为_____________、设计工具、计划工具。

34.软件开发工具能够帮助软件开发人员提高软件开发工作的_____________和_____________。

四、名词解释(每小题3分，共15分)

35.软件危机

36.水波效应

37.计算机模拟模型

38.集中存贮

39.过程图(Booch方法)

五、简答题(每小题5分，共10分)

40.什么是需求分析?

41.简述选择软件开发工具的要点。

六、论述题(10分)

42.为什么说软件开发工作是一种复杂而大规模的信息处理工作?

七、应用题(15分)

43.描述Power Builder中数据窗口对象获取数据的五种方式。
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