浙江省2005年4月高等教育自学考试
软件开发工具试题

课程代码：03173

一、单项选择题(在每小题的四个备选答案中，选出一个正确答案，并将正确答案的序号填在题干的括号内。每小题2分，共20分)

1.一般来说，项目管理包括进度管理，资源与费用管理，（　　　）三个基本内容。

A.代码与文档管理






B.人员管理

C.目标管理







D.质量管理

2.在下面的论述中，哪一条不属于项目负责人所承担的工作？（　　　）

A.分析需求（包括设计方案的形成）


B.对整个软件进行联调

C.提出要求、验收、使用、要求修改


D.分析修改要求

3.由于软件的环境、需求以及它本身都在不断变化，信息库中的信息需要不断更新，因此，如何保持信息库的（　　　），是信息库研究中的核心问题。

A.相对性








B.可靠性

C.稳定性








D.一致性

4.文档生成包括文章、表格、（　　　）三大类。

A.图形








B.文字

C.图像








D.视图

5.下面哪条不属于引入软件开发工具之后的组织管理工作所包括的范围？（　　　）

A.培训使用人员






B.对使用人员进行绩效考评

C.记录使用的详细过程





D.制定严格的使用制度

6.当脱离PowerBuilder开发环境运行PowerBuilder应用程序时，要建立与数据库的连接并操纵数据，则需要通过（　　　）来实现。

A.ODBC








B.数据库描述

C.编写脚本







D.控件

7.要想有条理地组织页面中的文字材料，使浏览者对网页内容能够一目了然，最有效、最方便的方法就是使用（　　　）。

A.框架








B.列表

C.超链








D.表格

8.（　　　）把系统分作处理过程和处理者，描述系统间的动态协作关系。

A.逻辑视图







B.使用事件视图

C.协同视图







D.组件视图

9.PowerBuilder在应用程序的（　　　）事件程序执行之前自动创建名为SQLCA的默认事务对象，它是一个全局对象。

A. Close








B. Create

C. Open








D. Active

10.背景在页面中起着衬托的作用，合适的背景能增强页面的艺术感染力，背景包括：背景颜色、背景图像和（　　　）。

A.背景图形







B.背景文字

C.背景框架







D.背景音乐

二、填空题(每空1分，共20分)

11.第四代语言（4GL）的原义是_______________的程序设计语言，它希望通过某些标准化处理过程的自动生成，使用户可以只说明要求做什么，而把具体的执行步骤的安排交由软件自动处理。

12.作为项目组的一员去参加大型软件的开发，必须具有高度的组织纪律性和_______________。

13.在一定的应用领域内，如果有多种概念模式，则可以从它的表达能力、是否方便易用、是否严格、_______________等方面来进行评价和比较。

14.由于计算机技术的飞速发展，计算机的速度与内存、外存都已经不再成为编写应用软件的人所担心的问题。用户关心的主要问题就是：是否能够有效地使用软件，而不是系统内部的_______________或_______________。

15.从技术上讲，项目管理与版本管理的核心问题是跨生命周期的信息管理问题。_______________是项目管理与版本管理的关键问题。

16.随着软件开发项目规模的扩大，各项具体功能的实现已经不是最重要的了，而整个工具的_______________、各部分之间的联系方式及在用户面前的_______________就逐步成为中心议题。

17.软件开发工具是为软件开发人员服务的，所以它必须充分考虑这些人员的使用要求与工作习惯，这里所说的使用要求与工作习惯是指软件开发工作的要求与习惯，实际上就是_______________。

18.审计的范围应当包括工具使用的环境、人员，工作负担、效果，存在的问题、____________等方面。

19.XML是什么——把_______________以一种有意义的方式进行组织。

20.PowerBuilder系统对象是用户用来开发应用程序的内部对象，包括窗口、菜单等对象，同时也包括可以在应用程序中引用的_______________和_______________，例如消息和错误对象。

21.在PowerBuilder的开发环境中连接到某个数据库时，PowerBuilder会将连接参数写到pb.ini文件中的_______________段里。

22.在计算机软件市场上除TOOLBOOK外，AUTHORWARE、3D STUDIO、HONG TOOL等多媒体开发工具也很有代表性，其中AUTHORWARE是一个_______________性质的编程工具，3D STUDIO是一个非常有影响的_______________创作软件。

23.HTML中元素分成两大类：一种是_______________，另一种是_______________。

24.书签是Web页内某一位置的_______________，在Web页面中内容较多需要分类处理或想突出某一部分内容时常常用到它。

25.复杂性、多样性和_______________是当今信息系统的共同特征。

三、名词解释(每小题4分，共20分)

26.多媒体技术

27.数据窗口

28.WWW

29.计算机模拟模型

30.多态性

四、简答题(每小题5分，共15分)

31.按结构化程序设计思想，模块的划分应该符合哪几条基本要求？

32.代码生成的输出形式有哪几种？各有什么特点？

33.建模工具必须满足哪些要求？

五、论述题(10分)

34.论述软件开发工具的发展趋势。

六、应用题(15分)

35.依据你所熟悉的一种网页设计工具，说明如何进行Web页面的美化？
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