浙江省2011年7月高等教育自学考试

动画史试题

课程代码：03424
一、单项选择题(本大题共20小题，每小题2分，共40分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的，请将其代码填写在题后的括号内。错选、多选或未选均无分。
1.位于西班牙北部的康泰布里亚地区的阿尔塔米拉洞窟中的______画像，是迄今为止人们所发现的“最原始的动画图像”。(      )

A.狼
B.马

C.野猪
D.鹿

2.《大闹天宫》的美术设计是______和______。(      )

A.万籁鸣、万籁声
B.张振宇、张光宇

C.钱运达、徐景达
D.万籁鸣、唐澄

3.中国第一部广告动画片《舒震东式华文打字机》的导演是(      )

A.钱家骏
B.特伟

C.钱运达
D.万氏兄弟

4.1948年，东北电影制片厂拍摄了木偶片______，采用了傀儡戏的手法，揭露了国民党政府的黑暗与腐败。(      )

A.《神笔》
B.《不射之射》

C.《皇帝梦》
D.《阿凡提的故事》

5.《仙履奇缘》、《狮子王》是美国的______动画公司创作。(      )

A.哥伦比亚
B.迪斯尼

C.梦工厂
D.皮克斯

6.下列哪部中国动画片被认为是“中国唯一一部纯闹剧片”(      )

A.《大闹天宫》
B.《过猴山》

C.《哪吒闹海》
D.《大闹画室》

7.1961年特伟、钱家骏的水墨动画片《小蝌蚪找妈妈》，取材自______的国画作品，是中国第一部水墨动画片。(      )

A.潘天寿
B.吴昌硕

C.齐白石
D.李可染

8.日本动画导演______的作品力求把动画与电影结合，用电影的拍摄、编导手法来诠释动画。他的代表作有《红辣椒》、《千年女优》等。(      )

A.宫崎骏
B.大友克洋

C.押井守
D.今敏

9.中国的第一部折纸片是1960年虞哲光在儿童折纸的基础上首创的(      )

A.《猪八戒吃西瓜》
B.《聪明的鸭子》

C.《乌鸦为什么是黑的》
D.《东郭先生》

10.1956年特伟导演的______，该片的角色设计借鉴了京剧脸谱，背景设计借鉴国画的工笔重彩技法，充分吸收传统艺术的装饰性，开创了中国动画受民族戏曲影响的传统。(      )

A.《一副僮锦》
B.《小猫钓鱼》

C.《骄傲的将军》
D.《夸口的青蛙》

11.迪斯尼公司推出的第一部以中国题材为背景的动画片是(      )

A.《花木兰》
B.《功夫熊猫》

C.《梁祝》
D.《小倩》

12.截止到2011年2月底，中国原创动画电影票房纪录的创造者为(      )

A.《喜羊羊与灰太狼之牛气冲天》
B.《喜羊羊与灰太狼之虎虎生威》

C.《喜羊羊与灰太狼之兔年顶呱呱》
D.《梦回金沙城》

13.中国第一部有声动画是(      )

A.《舒震东（舒振东）式华文打字机》
B.《大闹画室》

C.《骆驼献舞》
D.《乌鸦为什么是黑的》

14.下列动画中哪部不是由大友克洋导演的(      )

A.《亚基拉》
B.《千与千寻》

C.《蒸汽男孩》
D.《回忆三部曲》

15.日本动画史上第一部超级剧情片是(      )

A.《新世纪福音战士》
B.《铁臂阿童木》

C.《宇宙战舰》
D.《圣斗士星矢》

16.久里洋二、柳原良平、真锅博在1960年举办了“______”，为个人独立动画开启了崭新的历史里程碑。(      )

A.吉卜力（GHIBLI）
B.动画三人会

C.“虫”动画制作部
D.NHK

17.1958年日本首部彩色动画长片《白蛇传》的导演是(      )

A.北山清太郎
B.下川凹天

C.大藤信郎
D.薮下泰次

18.日本动画片《幽灵公主》从动画艺术的表现与制作形式来看，是一部______动画片。
(      )

A.偶动画
B.二维平面

C.电脑三维
D.材料动画

19.2005年，英国动画导演尼克·帕克（NickPark）执导的定格动画长片______，赢得2006年度奥斯卡最佳动画长片奖。(      )

A.《小鸡快跑》
B.《衣食》

C.《神奇机器裤》
D.《兔怪的诅咒》

20.按照动画艺术的传播方式分类，动画片可以分成______、电视动画片和实验动画片。
(      )

A.先锋动画片
B.艺术动画片

C.影院动画片
D.观念动画片

二、填空题(本大题共6小题，每空2分，共20分)

请在每小题的空格中填上正确答案。错填、不填均无分。
1.动画片《______》根据明代小说《平妖传》部分章节改编而成。影片中的人物造型以江浙一带的民间玩具和门神纸马艺术形式为基础。

2.日本首部获得国际奖项的动画片是《______》。

3.迪斯尼推出的第一部声画同步动画片是《______》，第一部彩色动画片是《______》，第一部动画长片是《______》，1989年，动画片《______》是迪斯尼公司最后一部用传统工艺制作的动画片。

4.1914年美国人温瑟·麦凯创作了《______》，这部作品将真人和动画结合在一起。

5.中国漫画家______创作的漫画《子不语》连载于日本顶级漫画杂志《UltraJump》，成为国内唯一一部在国内走红后打入日本顶级漫画杂志的原创漫画。

6.1999年，上海美术电影制片厂按国际商业模式运作的动画电影是《______》，导演是______。

三、简答题(本大题共4小题，每小题5分，共20分)
1.简述平面二维动画的定义。

2.请简述90年代以后中国动画发展的特点。

3.简答美国人埃尔.赫德发明的赛璐璐片给动画制作带来的进步。

4.简述动画电影文学性叙事方式的特点。

四、论述题(本大题20分)
论述动画电影相对于实拍电影的特点。（500字左右）
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